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PremioBraun México 2007 — Exposicidn

El PremioBraun se convocéd por primera vez

en 1967, como primer premio internacional para
la promocidn del disefio en Alemania. El 16°
PremioBraun bajo el lema

Design a real future — Face it!

invita a los participantes a desarrollar nuevos
conceptos de productos que representen
verdaderas innovaciones técnicas y de disefo
que ayuden a las personas en su vida cotidiana,
en la casa, el trabajo, la ensenanza, en el deporte
y en el tiempo libre, asi como en el &mbito

de la salud. Uno de los aspectos principales

del PremioBraun, es que pone al usuario como
enfoque central del desarrollo de productos.

El PremioBraun es un concurso para la promocion
de jévenes disefadores, que estan empezando

su carrera profesional. Pueden participar estudiantes
de Disefio Industrial, que aun estén estudiando

y los que no tienen mas de dos afos de haber
terminado sus estudios.

Los miembros del jurado nacional se reunieron

en una sesién de trabajo en Febrero 2007, para

la evaluacion de 111 proyectos recibidos. Aqui se
eligieron las 19 mejores propuestas para conformar
esta exposiciéon PremioBraun México 2007, y entre
estos, fueron seleccionados tres primeros lugares,
y en esta ocasidén se tuvo una mencién honorifica.

El jurado valoré cada trabajo recibido basandose en
los siguientes criterios:

Diseno — innovacién, estética, claridad, ergonomia

Tecnologia — que tan efectivamente se cumple
la funcidén que se propone con el producto

Calidad de uso — el beneficio que se proporciona
al usuario

Los ganadores del PremioBraun México 2007

han ganado un viaje a Alemania para asistir al Foro
Internacional PremioBraun, en Septiembre. Esta
exposicion también se presentara en Alemania,

en el marco de este evento.
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PremioBraun México 2007
Breath_g

Desde los origenes de la exploracién submarina,

el ser humano ha sonado con poder respirar bajo el
agua tal como lo hacen los organismos marinos. La
tecnoldgia para lograr esta idea se encuentra a nivel
tedrico, pero puede ser posible en un futuro cercano.

La funcidn principal de ‘Breath_g’ es separar el aire
disuelto en el agua marina, permitiendo al buzo res-
pirar bajo el agua sin la necesidad de tanques de
aire comprimido. Ademas la misma bolsa que con-
tiene el aire que ha sido separado, puede hacer la
funcién de compensador de flotacién.

No existe algun producto similar, ya que la tecnolo-
gia necesaria no se encuentra lista para aplicarse
en la actualidad.

‘Breath_g’ dara mayor libertad a los buceadores per-
mitiéndoles realizar inmersiones en el lugar que de-
seen. Ya no seran necesarios los pesados tanques
de aire comprimido, ni compresores ni reguladores.
El buceo sera una actividad mas accesible y econo-
mica. Reducira los riesgos de narcosis por nitrége-
no, ademas de que permitira al buzo mayor tiempo
de fondo.

Valoracion del Jurado:

Esta propuesta incursiona en la utilizaciéon de
soluciones tecnolégicas que apenas estan sur-
giendo. Este es un campo muy importante para
los disenadores, porque nuevos conceptos de
diseno contribuyen a acelerar el paso de tecno-
logias avanzadas a productos de consumo.

En el proyecto ‘Breath_g’ se llega a un producto
que puede ser real, y en el que se han conside-
rado integralmente los aspectos de uso, er-
gonémicos y funcionales. Es una solucion de
diseno acertada a un problema que ha sido foco
de atencién para muchas disciplinas.

PremioBraun México 2007
Breath_g

Since the advent of the submarine exploration
humans have dreamed of being able to breathe
underwater just like underwater organisms. The
necessary technology has now been developed
and tested in a theoretical setting.

‘Breath_g’ extracts the oxygen that is present in
water and therefore allows the diver to breathe
underwater without the use of a compressed air tank.
So far there is no similar product on the market
because at present the necessary technology has
not been perfected. But it is possible in a near future.

‘Breath_g’ provides the diver with a greater degree
of freedom, such as choosing a diving spot of

his / her liking. Heavy compressed air tanks will be
a thing of the past and diving will become a more
accessible and economical activity for many people.
It will reduce the risk of nitrogen narcosis and allows
for longer diving periods.

Finding of the Jury:

This proposal has relevance, because it makes
use of technological solutions, which currently
are arising. This is a very important action field
for designers, because the development of new
design concepts helps to accelerate the way from
advanced technologies to consumer products.

‘Breath_g’ integrates use factors, ergonomic
and functionality in an intelligent design solution
for a problem, which is attention focus for many
scientific disciplines.
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Anemo - 1er Lugar

Con el disefio de ‘Anemo’ se busca dar una solu-
cién inteligente al uso de la basura organica genera-
da en el hogar, reciclandola como combustible para
la produccidn de energia eléctrica y calorifica a nivel
doméstico. Esto permite reducir el consumo de
energias tradicionales en la casa y por consiguiente
a nivel general.

En este concepto se combinan varias tecnologias,
como el proceso de metanizacién, en el que la basu-
ra organica es descompuesta para generar la com-
posta y la tecnologia de los digestores, con la que
se convierte la composta en biogas, el cual es usa-
do como combustible para produccion de energia
calorifica o eléctrica. Esta energia puede ser usada
por otros aparatos electrodomésticos. La corriente
electrica almacenada por ,Anemo* se envia través
de una red inaldmbrica doméstica a los dispositivos
compatibles para esta recepcidn o se puede enviar
a una terminal de almacenaje portatil, a la que se
pueden conectar aparatos comunes.

‘Anemo’ cuenta con una interface educativa,
intiutiva y facil de usar. Con su disefo se busca
también contribuir a la educacion de los usuarios
para el manejo adecuado de la basura en el hogar.

Valoracion del Jurado:

Este proyecto toca un tema de actual relevancia
para México y el mundo: adecuado manejo de
la basura y ahorro en el consumo de energia.

Es una propuesta innovativa, que combina
tecnologias existentes y otras que aun estan

en desa-rrollo, para procesar, transformar

y aprovechar la basura organica domestica
como energia. Esto podria ser posible en un
futuro cercano. En la solucion los disenadores
integran funcionalidad e innovacién técnica.
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qulp - 3er Lugar

Los deportistas que practican ciclismo de montana
y de ruta llegan a perder, en un dia normal de prac-
tica o de competencia, varios litros de peso corporal
(sudor), por eso es necesaria su hidratacién
constante y de manera que se reponga liquidos

y minerales perdidos.

‘quip’ es un dispensador de bebidas que alarma en
el momento exacto para ingerir la cantidad y el tipo
de bebida necesaria para evitar la deshidratacion en
el deportista. Este sistema consiste en una pulsera
que se coloca en la planta del pie, que por medio de
la presidn que ejerce el ciclista se calcula la cantidad
de trabajo realizado. La cual por medio de un micro-
procesador, ubicado en el dispensador, se convierte
en calorias y a la vez en peso corporal perdido.

El ciclista antes de realizar su ejercicio selecciona
la cantidad de mililitros que desea ingerir cada que
sea necesario. Por lo tanto, cuando el dispensador
registra que la cantidad del peso corporal perdido
es el mismo que el solicitado por el usuario, la
valvula del tipo de bebida requerido en dicho
momento se abre y la bomba lleva la cantidad
exacta a la bote-lla. Al final alarmara al ciclista
para que la ingiera y el procedimiento se reiniciara.

Valoracion del Jurado:

Diseno personalizado es un tendencia actual
que abre oportunidades de mercado a produc-
tos con este enfoque. En este sentido ‘qulp’ se
enfoca en la hidratacién de ciclistas, especial-
mente de montana y de competencia.

Existen productos que calculan la cantidad de
calorias y de peso corporal perdido en el usua-
rio a través de conversiones relacionadas con
distancia, tiempo y velocidad. En esta propuesta
se calculan a través del trabajo realizado por
medio de la presion ejercida por el pie. El
concepto de ‘qulp’ es nuevo, ya que ademas
aprovecha esta informacioén para lograr que el
ciclista obtenga la cantidad y el tipo de bebida
necesaria en el momento que lo requiere, para
asi lograr un éptimo ejercicio.
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FLUYE - Mencion Honorifica

‘FLUYE’ es un sistema que propone solucionar
el fendmeno de desincronizacion de velocidad
vehicular en vias rapidas, asi como proporcionar
la informacidn necesaria para agilizar el flujo de
los automoviles.

El sistema ‘FLUYE’ monitorea, calcula y presenta
informacion relevante al conductor; mediante el uso
de una interfase digital. Dicha informacién sera
utilizada por el conductor y de este modo, la linea
de automoviles puede moverse con mayor orden

y mejor flujo.

‘FLUYE’ combina los actuales sistemas de
sefalamiento de transito (sefalamiento estatico),
con una interfase digital que se sincroniza cada
determinado tiempo.

Debido a su capacidad de interfase, a través de la
cual es posible comunicar diferentes variables, con
‘FLUYE’ se propone también la reduccién de senala-
miento estatico y la implementacién de un sefiala-
miento que puede acoplarse a cualquier necesidad
de transito.

Valoracion del Jurado:

Este concepto brinda una solucion para la coor-
dinacidén y sincronizacién del transito vehicular,
con una interfase informativa dinamica y moder-
na. Aunque existen propuestas similares en
paises industrializados. El jurado ha considera-
do ‘Fluye’ como un proyecto de suma importan-
cia, en donde no solo se propone un producto,
sino ademas se plantea un sistema para dar
una alternativa de manejo vial en ciudades tan
complejas como la ciudad de México.

PremioBraun México 2007
FLUYE - Special Mentioning

The ‘FLUYE’ system proposes a solution regarding car
speed on inner city roads. It also provides necessary
information to ensure the smooth flow of traffic in the
car lane.

‘FLUYE’ monitors, calculates and presents relevant
information to drivers of cars, using a digital interface.
This information is used by drivers and therefore
improves the traffic flow and order in the car lane.

It also helps to reduce fuel wastage and stress.

‘FLUYE’ combines the traditional traffic signs
(static signs) with a digital interface that is updates

on a continuos basis.

Once implemented, the ‘FLUYE’ system will reduce
the number of traditional traffic signs. Due to its
interface, the information displayed can be changed
at a moment‘s notice and adapted to any situation
that may arise.

Finding of the Jury:

This project provides a solution for the
coordination and synchronization from transit
traffic. Nowadays similar products exist in
industrial countries. ‘Fluye’ consist in a dynamic
and modern informative interface. The jury has
considered it as an innovative concept, because
it proposes an integral system for an alternative
solution for traffic management in complexes
cities, like México City.
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Saavrom

Toda cirugia cardiaca representa un grande riesgo
para la vida de un paciente. El remplazo valvular es
una de las cirugias mas agresivas que una persona
puede afrontar de modo que en el caso de infantes
es deseable evitar esta situacion.

Este proyecto presenta el disefio de una prétesis
valvular cardiaca para ser empleada en nifos, que
puede cambiar su tamafo segun el crecimiento del
corazon. Las protesis empleadas actualmente
poseen un tamano fijo y en el caso de su implantaci-
on en adultos esto no representa un problema.

Sin embargo en el caso de nifios esto implica un
problema relacionado con el tamafo de la prétesis
debido a que durante la nifiez el corazén esta
creciendo continuamente.

Una valvula cardiaca es una parte del corazén que
ayuda a gobernar el flujo sanguineo, se abre y cierra
alternadamente en armonia con el ritmo cardiaco.
Los modelos artificiales son rigidos y de tamafo
constante.

La principal ventaja de ‘Saavrom’ es su capacidad
adaptarse al crecimiento del corazdn, lo que reduce
el numero de intervenciones quirdrgicas para el nifio.

Valoracion del Jurado:

A pesar de que no es facil y puede ser arriesga-
do aportar soluciones en areas medicas donde
se requiere gran precision y eficiente funcionali-
dad, ya que esta de por medio la vida de perso-
nas. Este concepto aporta una innovacioén, en
una solucién que le da relevancia las condicio-
nantes para usarla en ninos pequenos. Hay una
extensa investigacion y un buen resultado de
analisis funcional, lo que se ve expresado en la
propuesta de diseno.
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Saavrom

Cardiac surgery represents a very big risk to the
patient’s life. Cardiac valve replacement is one of
the most difficult surgeries a person can be exposed
to. For that reason it is desirable to avoid that type
of surgery in case the patient is a child.

This work presents the design proposal of cardiac
valve prosthesis to be used in infants. Its main
characteristic is the ability to change its size
according to heart growth. Currently used prostheses
have a fixed size when implanted in adults that

does not represent a problem. However, in the case
of children, the size of the prosthesis poses a
problem since the heart is continuously growing
during childhood.

A cardiac valve is a part of the heart that helps to
govern blood flow. It opens and closes alternatively
in harmony with the cardiac rhythm. There are seve-
ral models of cardiac valve prostheses that are rigid,
S0 its size remains constant.

The main advantage that ‘Saavrom’ presents is its
ability to change its size according to heart growth.
It helps to reduce the number of surgical interventions
a child has to face in case of requiring a cardiac
valve replacement.

Finding of the Jury:

Even thought, contributing with design
solutions in medical fields is not easy and can
be risked (due to the required precision and
efficient functionality), this concept achieves
a good solution, and gives emphasis to the
requirements for small children purpose.

The project presents an extensive research
and good results of functional analysis, which
is detailed in the design proposal.






Y *

David Oswaldo Reyes Garcia

1979 Born in Mexico City
Industrial Design Bachelor at Industrial
Design Research Center
CIDI - UNAM Mexico

Since 2003 Freelance work developing technical
drawings and virtual models and design
projects

Since 2004 Academic work at Industrial Design
Research Center CIDI - UNAM Mexico

PremioBraun México 2007
TriVP

“TriVP’ es un soporte portatil para videoproyector. Su
diseno facilita la instalacién y manejo del proyector,
cuyo uso se ha generalizado en diversos ambitos.

Puede sostener a un videoproyector y permite
orientarlo en la direccion correcta sin tener que
recurrir a ‘elementos auxiliares’ como cuadernos,
libros, carpetas, gomas, etc.. El ser portatil y puede
plegarse de modo similar al de un tripie.

Hoy en dia existe una gran variedad de soportes
que cumplen con esta funcién pero, a diferencia de
estos, ‘TriVP’ garantiza la 6ptima posicion del video-
proyector, mientras que la gran mayoria de estos
productos simplemente proporcionan una superficie
donde colocarlo.

‘“TriVP’ funciona también como una extension eléc-
trica, procurando tres salidas de corriente, ubicadas
en el soporte posterior. Este soporte cuenta también
con espacio para los cables, ocultandolos de forma
ordenada.

Valoracion del Jurado:

Del analisis de un objeto simple, como es el
soporte de un proyector de video, se llega a una
propuesta de diseiho que ofrece mayor funcio-
nalidad y ventajas de uso, respondiendo a una
necesidad latente en esta actividad de proyectar
informacion, que cada vez se vuelve mas cotidi-
ana, en el trabajo y en la escuela. En la pro-
puesta se integran detalles de diseno que logran
hacer de este concepto un producto diferenciado.
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Nanokatana

La funcion principal de ‘Nanokatana es tener distin-
tos tipos de asientos en un sélo objeto. Puede ser
utilizado como una silla o0 banco normal, pero tam-
bién puede ser un asiento intermedio, es decir, un
apoyo que permita tener libertad de movimientos sin
estar de pie y descansar sin estar sentado. Ademas
se puede plegar para guardarse.

Para cambiar de una posicién a otra, se sujeta con
ambas manos el respaldo y se gira facilmente con la
misma fuerza con la que se abre una silla plegable
comun. El asiento y el respaldo forman un sistema
de 4 ejes independientes, unidos entre si por las
patas. Al interactuar los ejes con el propio peso del
cuerpo sobre la silla se evita en gran medida el mo-
vimiento del respaldo durante su uso, produciendo
estabilidad y confianza a quien la utiliza.

Este producto permite el ahorro de dinero y espacio
por ser multifuncional. Esta hecho con materiales
muy ligeros y resistentes. Estos materiales permi-
ten, entre otras cosas, alertar visualmente a quién lo
utiliza sobre un excesivo tiempo de uso a través del
cambio de color, evitando posibles problemas fisicos.

Valoracion del Jurado:

Con una propuesta estética atrevida, asi como
ventajas ergondémicas y funcionales, este pro-
ducto subraya las posibilidades de aprovechar
los avances tecnoldgicos para desarrollar pro-
ductos de consumo innovadores. El proyecto
presenta las bases tecnolégicas que pueden
hacer posible su realizacién: los materiales,
procesos de produccion y soluciéon formal se
basan en principios de nanotecnologia.
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Sounder

La funcién de ‘Sounder’ es advertir a las personas
con sordera cuando se encuentran en una situacion
de peligro.

Este es un dispositivo que de acuerdo al reconoci-
miento de los sonidos que le han sido programados,
comenzara a vibrar en caso de alerta. De modo que
la persona puede reconocer a tiempo lo qué esta
sucediendo.

El producto consiste en una correa elastica ajusta-
ble que cuenta con una pantalla, 2 micréfonos, una
memoria de 2000 sonidos, un sensor ajustable,

y luces que te indican de donde proviene el sonido.
‘Sounder’ se coloca en la mufieca de la persona

y en cuanto detecta una sefal de alarma comienza
a vibrar. La persona podra observar en la pantalla
que tipo de situacidon esta ocurriendo y la orientaci-
on de donde viene el sonido.

Valoracion del Jurado:

La deficiencia auditiva es un problema muy gra-
ve, a nivel personal y colectivo. Sobre todo en
casos de alerta en una situacién de peligro, es
muy dificil para personas con este problema
poder recibir la informacién adecuada y a tiem-
po. En este concepto se valora la solucion que
se da a la interfase de comunicacion especial
para personas que no pueden oir. Les permite
mayor control de las situaciones y una rapida
reaccidon en caso de peligro.
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BlTs

Los invidentes cruzan dia a dia por grandes
dificultades en una sociedad donde la mayoria de
las instalaciones y productos no son disenados para
su facil acceso o uso.

‘BITs’ es un ‘asistente’ para las personas invidentes
con el cual puedan moverse sin depender de otras
personas. Este asistente los ayuda a realizar facil-
mente actividades cotidianas que por su condicién
fisica, les resultan complicadas.

‘BITs’ funciona a través de una interfase disefiada
especialmente para invidentes. La parte frontal mu-
estra los botones numéricos y el trackball que con-
trola el menu principal (mensajes, control de llama-
das, herramientas, radio, GPS, conexién a Internet,
organizador y scanner). En la parte posterior se tiene
un teclado braille para redactar textos. Los laterales
cuentan con el lector de textos o scanner, botén de
encendido y apagado, control de volumen y orificios
para auriculares y cargador. La parte interior cuen-
ta con una pantalla de texto formada por micropi-
stones movibles que se elevan, formando asi las
letras del abecedario braille.

Valoracion del Jurado:

El proyecto ‘BITs’ logra la integracidon de varias
tecnologias para llegar a una interfase de comu-
nicacion para personas invidentes mas efectiva.

‘BITs’, unifica las funciones de los convertidores
de texto a voz, de un radar, de GPS y de un celu-
lar en un solo aparato, aun cuando algunos de
estos no estan disenados para ser portatiles.

Al unificar todas estas funciones se brinda a la
persona invidente las herramientas para trasla-
darse de un lugar a otro, ubicarse facilmente,
mantenerse en contacto y estar al tanto de la
informacion que lo rodea.
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KalLan - 2° Lugar

La obesidad se ha incrementado notablemente a
nivel mundial incluso en los paises con problemas
de desnutricién. En el afio 2006 la OMS anuncié
que 1.200 millones de personas sufren problemas
de obesidad y sobrepeso. Sélo en México casi
200.000 personas mueren al afno a causa de enfer-
medades de obesidad.

‘KaLan’ es un servicio publico que promueve la
deteccidn a tiempo de anomalias en la presidon san-
guinea, temperatura del cuerpo y niveles de grasa
corporales. ‘KaLan’ puede ser instalado en lugares
publicos como oficinas, hospitales, centros de
salud, gimnasios, spas, estaciones de autobus,

y tren y en aeropuertos.

Para realizar la lectura de signos el usuario colocara
su dedo indice y medio en la ranura que se localiza
en la parte frontal de ‘KalLan’. Este utiliza pequefias
prensas metalicas, sensores y un termdémetro de
infrarojo para leer la presion sanguinea y el nivel de
grasa corporal. La cubierta frontal gira 360° para
que el usuario coloque la ranura en donde le resulte
mas eficiente.

Después de mostrar los resultados en la pantalla,
‘KalLan’ ofrece la opcidén de mandar los datos a una
direccion de correo electrénico o teléfono celular
para guardar el record o enviarselo a su doctor.

Valoracion del Jurado:

Esta propuesta toca un tema muy especial del
cuidado de la salud, como es la prevencion de
sobre peso. Se llega a un resultado de diseno,
en el que se ofrece una interfase muy practica
de acceso publico, donde el usuario puede
obtener informacion relevante respecto a su
estado de obesidad. Como producto contribuye
a una mayor educacioén en un tema importante
de la salud publica.
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MOL

La Diabetes Mellitus es una de las enfermedades
que causan mas muertes en el mundo, segun la FID.
‘MOL facilita el tratamiento de esta enfermedad,
brindando al paciente una vida mas normal y cobmoda.

Actualmente existen productos que controlan la
diabetes, pero utilizan métodos invasivos que
causan molestias y dolor.

‘MOL’ es un método no invasivo el cual monitorea
de forma constante el nivel de glucosa en la sangre
del paciente a través de emision de radiaciones que
traspasan las diferentes capas de la piel, llegan al
flujo sanguineo y después vuelven al lugar de donde
fueron emitidas con la informacion.

‘MOL’ también tiene la capacidad de administrar in-
sulina al paciente, por medio de un parche de insuli-
na. ‘MOL’ emite ultrasonido de baja frecuencia para
abrir los poros de la piel, haciéndola mas permeable
y permitiéndole a la molécula de insulina pasar a tra-
vés de la dermis hasta llegar al flujo sanguineo.

La cantidad de insulina suministrada es auto-regu-
lada por medio de un procesador en el que registra
las indicaciones del medico del paciente.

Valoracion del Jurado:

La miniaturizacion y portabilidad de los objetos
es una tendencia en nuestros dias, pero en caso
especificos resuelve realmente una necesidad.
En este proyecto los jovenes disenadores logran
una solucidén practica para la terapia de la dia-
betes que contribuye a mejorar la calidad de
vida de los pacientes. ‘MOL’ pretende abarcar
tanto la necesidad medica, de tener un trata-
miento no invasivo, como la necesidad psicol6-
gica, de que el paciente no se sienta afectado
en su vida normal.

Con el uso de nuevas tecnologias logran un
diseno funcional y estético. No es molesto para
el paciente y la aplicacion del tratamiento se
hace mas facil y confortable.
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Morphosis

‘Morphosis’ es una bicicleta que crece, ya que sus
dimensiones pueden ir variando conforme el niio va
creciendo. Las dimensiones de ‘Morphosis’ estan
disenadas para adaptarse al tamano del nifo en la
misma proporcidén que lo harian las bicicletas
comunes de rodadas 12, 16 y 20.

Los dispositivos que se ajustan en ‘Morphosis’ son
el asiento, el manubrio y la orquilla tanto frontal
como posterior, esto se hace de manera muy sen-
cilla gracias al disefio de los elementos de union,
fabricados en titanio, que permiten variar la configu-
racion de la bicicleta, sin afectar la comodidad del
nifo, ya que se mantiene una relacion constante con
la anatomia del usuario.

De esta manera ‘Morphosis’ es un producto que
crece, y transforma el concepto de la bicicleta infan-
til, ofreciendo un producto practico, ergonémico y
mas durable. ‘Morphosis’ acompana al nino en una
etapa de su vida, donde la recreacién y el ejercicio
son fundamentales para el sano desarrollo.

Valoracion del Jurado:

El reto de innovacién es mayor en productos
que se han establecido como clasicos, este es
el caso de la bicicleta. Este proyecto plantea
una bicicleta que tenga una vida util mas
prolongada. Tomando en cuenta el uso desme-
surado de recursos, se busca contribuir al
ahorro de materiales. Es una propuesta formal
y funcional atrevida, cuya proporciones y
construccion permiten ajustarla a los cambios
de tamano que van teniendo los ninos. El con-
cepto se presenta bien desarrollado. Se sugiere
aclarar mas los detalles constructivos.
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EyeTrainer

‘EyeTrainer’ son unos lentes para correr o trotar que
realizan la funcidén de un entrenador personal. Para
cada persona se genera una rutina especial, toman-
do en cuenta su metabolismo, con el objetivo de
aprovechar al maximo el ejercicio, obteniendo asi
resultados fisicos adecuados sin tener ningun pro-
blema de lastimaduras o lesiones.

‘EyeTrainer’ esta hecho de un cuerpo principal de
plastico, disenado con una forma aerodinamica y
ergondémica. La parte que soporta la nariz y la parte
que se introduce detras de las orejas estan pensa-
das en un material suave y antiderrapante. La parte
restante del producto es de un material rigido para
dar sustento y estabilidad a la micas, asi como a
toda la tecnologia utilizada.

En ‘EyeTrainer’ estan integrados sensores que mi-
den el ritmo cardiaco, la humedad (sudor) y las ca-
lorias. Estos reciben toda la informacidén y la envian
via electrénica a un microchip integrado. Una micro
pantalla situada en la parte lateral de las micas per-
mite al usuario observar la informacién.

Esta tecnologia es alimentada por medio de celdas
solares que se encuentran en la parte superior del
cuerpo principal de plastico.

Valoracion del Jurado:

Los lentes ‘EyeTrainer’ son ejemplo de un
producto de calidad, que combina funcionalidad
y moda. Es un diseno atractivos para el usuario
y lo motiva para ejercitarse, aprovechando las
ventajas de un entrenamiento personalizado.

Es un concepto innovativo que resuelve muy
bien el manejo de materiales y la integracion de
los componentes técnicos.

Con ‘EyeTrainer’ el usuario puede ejercitarte de
un modo mas eficiente, y asi poder tener una
vida mas sana y saludable.
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Prop and Fold

‘Prop and Fold’ es un sistema de apoyo, con doble
funcion, dirigido a personas con discapacidad en
una pierna, que les permite trasladarse facilmente
y les ofrece también la posibilidad de un descanso
confortable.

El proyecto en su primer funcidon cuenta con un
sistema que amortigua el impacto a la zona axilar,
permitiendo que su uso sea para traslados cortos
o largos. También cuenta con un sistema de ajuste
colapsable (mecanismo telescopico) para mejor
adaptacion corporal. Gracias a su mayor superficie
de contacto con el piso, permite facilidad de uso
tanto en interiores como exteriores. Ademas brinda
mayor comodidad en su manipulacién.

La segunda funcién se logra mediante el plegado
del soporte que permite el descanso de la pierna al
adquirir una posicidén sedentaria. Existen productos
similares pero estos generan lesiones y dificultades
para trasladarse.

Disenado para ser fabricado en aluminio y con el
minimo de material, ‘Prop and Fold’ es resistente,
ligero y de bajo costo, siendo asi accesible a un
mayor numero de pacientes.

Valoracion del Jurado:

A pesar de parecer una solucion tan simple,
este proyecto se ocupa de un producto que has-
ta nuestros dias ha presentado problemas de
Diseno. La propuesta plantea una solucion
basica, pero que integra ventajas funcionales de
gran relevancia para el usuario, que esta lasti-
mado de la pierna, ofreciéndole mejor soporte
al caminar y mayor comodidad, tanto para estar
de pie, como para cuando esta sentado.
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Lazaro

Para la gente invidente no es facil orientarse en
lugares donde no han estado antes, ya que
necesitan tener una referencia. Haz cerrado los

ojos y tratado de moverte en tu cuarto? Es muy
dificil, pero mucho mas si se intenta andar por la
ciudad, para lo que se requieren muchas referencias
visuales: como nombre de calles, trafico

y senales viales.

La funcidn de ‘Lazaro’ es brindar opciones de
libertad y autonomia de movimiento a la gente
invidente, dandoles las referencias necesarias para
encontrar el camino por si mismos, sin depender de
otra gente o de un perro guia. También brindando

la posibilidad de descubrir la ciudad, de ir donde no
han estado antes y de encontrar direcciones.

Existe el GPS con pantallas de color, alta resolucidn
y mapas 3D, pero esto es interfase es visual, no
para gente invidente. Muchos productos cuentan
con un sistema de voz, y pero eso implica la atenci-
on auditiva del usuario y lo hace perder o distraer a
su sentido auditivo, especialmente cuando son
peatones.

Valoracion del Jurado:

Con esta propuesta se evoluciona significativa-
mente el bastén tradicional para invidentes. En
este nuevo diseno, se reduce a un dispositivo
pequeno en el que se integra una interfase
tactil. Este concepto es un diseno innovador
que ofrece al invidente la posibilidad de una
mejor orientacion en las calles y asi interactuar
mejor en las su vida cotidiana. Se recomienda
aclarar mejor el funcionamiento de la interfase
de activacion y de la tecnologia utilizada.
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2Sphere

El disefio de ‘2Sphere’ se ha centrado en el fomen-
to de una actividad recreativa que ademas propicie
contacto social.

Actualmente existen juegos mecanicos y simulado-
res de realidad virtual, pero su objetivo central es
proporcionar diversion.

En el concepto de ‘2Sphere’ la interaccion de los
jugadores es el objetivo principal del juego, en el
que se generan a la vez habilidades de coordinacion
y destreza fisica. ‘2Sphere’ funciona a través de un
software programado y leds distribuidos en toda la
estructura que estan en contacto con el usuario para
crear un ambiente de diversion, entretenimiento

y convivencia.

‘2Sphere’ despierta el interés en el usuario a través
de un producto innovador y atractivo por su forma
y versatilidad de movimiento.

Valoracion del Jurado:

La tecnologia de hoy en dia aporta grandes be-
neficios a la sociedad. A la vez el desarrollo
tecnologico ha acelerado el ritmo de vida, lo
que afecta las relaciones entre los seres huma-
nos. En el disefo de ‘2Sphere’ se integran inno-
vaciones tecnolégicas en un juego de destreza
fisica y mental que también contribuye a fomen-
tar las relaciones sociales. ‘2Sphere’ ofrece
diversion y convivencia entre los usuarios a
través de un nuevo concepto de juego.

PremioBraun México 2007
2Sphere

The design of ‘2Sphere’ has been centered in the
promotion of a recreational activity that in addition
causes social contact.

Similar products, like mechanical games, there are
in fairs, games of entertainment like the simulators
of virtual reality, also extreme sports like free fall

from platforms, but its basic objective is to provide

diversion.

The concept of ‘2Sphere’ offers like advantage the
interaction of the players like primary target,
generating simultaneously physical and strate-

gic abilities being a stimulus to activate as much
the body like the mind inside a good competition.
‘2Sphere’ works through a programmed software
and leds distributed in all the structure that are in
contact with the user to create a fun, entertaining
and coexistence atmosphere.

‘2Sphere’ wakes up the interest in the user through
an innovating and attractive product by its form and
movement versatility.

Finding of the Jury:

The technology contributes great benefits to
the society. Simultaneously the technological
development has accelerated the rhythm of life
that generates changes for the human relations.
‘2Sphere’ concept pretends to integrate
technological innovations in a game of physical
and mental skills, focused to foment social
relations. It offers other form of fun, and contact
among the users trough an ingenious game.
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Altos

La funcidn de ‘Altos’ es facilitar y simplificar la
diseccion de la arteria mamaria interna, el cual es
un procedimiento indispensable en la primera parte
de la Revascularizacién Cardiaca. Cirugia a corazén
abierto que combate a la enfermedad coronaria, la

cual es lider de las enfermedades del corazdén en
cuanto a causa de muerte se refiere.

Diego Alvarez Tostado El disefio de ‘Altos’ responde a los requerimientos
de un instrumento para esta cirugia, que son:
1981 Born in Mexico - Ergonomia y comodidad para el cirujano.
2006 Bachelor in Industrial Design at Ibero - Antropometria, al adaptarse lo mas posible a la
University Mexico anatomia del paciente para asi lastimar lo

menos posible.

- Grado de exposicién, abertura y visibilidad para
que el cirujano pueda trabajar.

- Adaptabilidad a la diversidad de condiciones de
los pacientes y de cada cirugia.

- Facilidad de uso y de instalacién.

Existen instrumentos separadores en el mercado,
pero la mayoria atienden solo algunos de estos
aspectos.

‘Altos’ es el primer retractor-elevador radial

y ofrece un maximo de exposicion con un minimo
de lesion. Se puede adaptar a cualquier esternon
y a las necesidades de la cirugia.

Valoracion del Jurado:

El area medica, especialmente en el area de
cirugia, ofrece una inmensa oportunidad de
accion a los disenadores industriales. El jurado
escogio este proyecto por su especializacion

y por la solucion técnica y de diseno. Este con-
cepto mejora notablemente los instrumentos
que hasta ahora se han utilizado para esta ciru-
gia. Integrando la precision y eficiencia funcio-
nal que se requiere, con las ventajas de uso que
ofrece para el medico y para el paciente. ‘Altos’
logra un balance entre los factores de usuario,
la funcionalidad y la solucion técnica.
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Oflow

‘Oflow’ es un desinfectador de frutas y verduras que
no utiliza agua. Con la intencién de de disminuir el
consumo diario del agua, se ha disenado ‘Oflow’,
utilizando la tecnologia del ozono, con lo que se
logra deshacer el 99% de las bacterias, y ademas
se hace de una manera tres veces mas rapida, mas
limpia y duradera.

Las caracteristicas recientemente estudiadas del
ozono demuestran que es un elemento con gran
poder oxidante que destruye cualquier tipo de virus
y bacteria, y que ademas acentua las propiedades
de olor, sabor y textura de los alimentos. Por lo que
al aplicar ozono a los alimentos también se alarga su
tiempo de vida.

‘Oflow’ es un electrodoméstico que se adapta a la
velocidad del estilo de vida actual sin dejar de lado
la importancia una alimentacion sanay a la vez
re-ducir el uso cotidiano del agua.

Valoracion del Jurado:

Ademas de preocuparse por el problema del
consumo excesivo del agua, el diseno de ‘Oflow’
es una propuesta practica e innovativa, que
promueve una alimentacion sana a pesar del
ritmo de vida actual. Este producto ofrece un
mejor lavado de las verduras frescas y a la vez
mejores condiciones de conservarlas, ahorran-
do agua y tiempo de lavado.

La propuesta se encuentra aun a nivel con-
ceptual, se recomienda trabajar mas en los de-
talles de diseno formal, asi como en la interfase
de activacion, que garanticen un facil manejo
para el usuario.

PremioBraun México 2007
Oflow

‘Oflow’ is a fruit and vegetable cleaner that uses
ozone technology and avoids using traditional
methods such as water solutions. Saving water
is just one of the many advantages this product
provides to the consumer.

‘Oflow’ removes 99% of bacteria in food products
without posing a risk to human health. It works three
times faster than traditional disinfection methods.

‘Oflow’ uses ozone, a powerful element with
substantial oxidant properties, which destroys rapid
simple organisms that live in food. In addition, ozone
reinforces food properties such as smell, taste, color
as well as texture and gives the food product

a longer life cycle.

‘Oflow’ is a household product that is perfect for
today‘s busy lifestyle. It helps the consumer to easily
address the importance of food quality by keeping

it free of bacteria.

Finding of the Jury:

‘Oflow’ take in consideration the problem

of excessive consume of water. It gives an
innovative and practical answer to the modern
live requirements: a product to a better washing
of fresh vegetables, conserving them nutriment

values and properties, and saving water and time.

The proposal is in conceptual phase. It is
required more design work in the user interface
for an easy manageability.
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Cocoon

‘Cocoon’ es un corrector postural disefado para
pacientes con osteoporosis, que presenten riesgo
de fractura de vértebra o cadera y que necesiten ser
inmovilizados para su rehabilitacion. Por medio de la
correccion postural se trata de regular la movilidad

y posicidon de la columna, para que las cargas se
distribuyan correctamente en el esqueleto y liberen
la presion en el area lumbar.

‘Cocoon’ cuenta con electro-fibras que se endure-
cen gradualmete para limitar el movimiento. Cada
uno de los pacientes presenta diferentes caracteri-
sticas en su padecimiento y requieren tratamientos
personalizados. ‘Cocoon’ lo hace posible por medio
de una microsistema localizado en la banda superi-
or, a través del cual el medico carga la informa-
cién con las posiciones de riesgo del paciente. Este
sistema procesa la informacion y envia los impul-
sos eléctricos a la fibra de la espalda para limitar el
movimiento en los sentidos sagital, frontal y lateral,
segun se haya indicado.

Los materiales ligeros que se han empleado per-
miten una adecuada transpiraciéon y comodidad de
uso. Ademas no actuan todo el tiempo, si no

es necesario.

Valoracion del Jurado:

El jurado valora la importante aportacion de
este proyecto para el tratamiento de rehabilita-
cion de la osteoporosis, enfermedad en la que la
atencion especializa se vuelve vital. El concepto
formal y funcional ha sido muy bien desarrollado
y se logra dar al producto un caracter mas
atractivo y agradable, que no ya no es compara-
ble con los molestos corsés tradicionales. Con
la integracidén de nuevos materiales y la
aplicacion de microsistemas, proporciona una
solucion funcional avanzada, que contribuye
considerablemente a elevar la calidad de vida
de los pacientes.
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